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RIGUE VA ESTiES

;GRACIAS!

Al comprar este producio de gran calidad de Hudsan Soft, usted ha hecho una buena eleccidn.
Gracias por elegir AN AMERICA TAIL: FIEVEL VA AL DESTE™. Para sacarle el mayor partido al
juega, recomendamos leer el manual y seguir sus instrucciones y sugerencias.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR
Y EL FOLLETO DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES
DE UTILIZAR TU CONSOLA, VIDEQJUEGO O ACCESORIO NINTENDO?,
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ESTE SELLO ES TU SEGURD
DE QUE NINTENDG HA

SAPROBADGILA CALIDAD DE

ESTE PRODUCTO. EUSCA
SIEMPRE ESTE SELLD:
CUANDO COMPRES
VIDECJUEGDS Y
ACGESORIOS PARA
ASEGURARTE UNA

COMPLETA COMPATIBILIDAD

CONTUSUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

Awirisa: b Gierrade Yas gportanidades, faﬁnﬁiﬂfm&wﬁf&fq Wena de sachos
s e.f;w;rm ¢ dispaela @ comenzar ana raeva o1, F_:e.rga S con Ser- cantante 4

Hegar a ser an gran skeriflf como su héroe, f!f}& gﬂf';:? Fers preonta
deseabyirdn gae, alotro bodo de b mffgi, ef gaess 0 EEmPpL. o £ afw‘f ﬁfmm
e/ pato . Waak oon sus historias sobre las qporluniiades que ofece ef Oeste, b
Lrerra donde gatas #mfﬂ@f Q-w‘gm.{ gﬁhﬁ‘af Prd conslrai and ciandad ideat
Seduoidos por ta alopia gue tes promele el gats . Wal) la famitia fHloasebewitz
deciite encaminarse haci ef Jeste, sir sospeckar que bas verdideras infenciones def.
gata con; /&%’ VEPTIFRLOS EN HAMBUFRCULSAS DE BATONY Ceande
Frovel e lrapieza cox efseerets a’af;aﬁa £ Waal se fanza a sabear o on ﬁmﬁt.
 Podd derreotar, con ta agads, of intrpante gats 4 asi sabrar @ ou famiti de ser
gertiila con mostaza y patatas fritas?

| — =Y —
o ~
T e e S R

R R N




Preparate pala ¢l ..
-ajuste de cuenlas Como utilizar €

- controlador =

Asegurate de que el
interruptor de tu Super
Nintendo Enterfainment
System esta apagado.

Mete el cartucho de juego
FIEVEL VA AL OESTE en la
ranura de la SNES segiin
indica el manual.

Enciende el interruptor.

Aparecera una breve
demostracion. Pulsa ] bot
START para saltartela y
comenzar el juego.



{ Intentos Intentos
| Se dice que los gatos tienen El ]'eloj S
| siete vidas, sin embargo nuestro :
1 amigo es un ratén y, por tanto, '
1 solo tiene tres. Pero no te
preocupes, porque si Fievel ke
1 recoge los iconos de l-up puede B
| hacerse con vidas extra para &
| enfrentarse en un tiroteo con la %
| pandilla de felinos. ATENCION :
i cuando Fievel se queda sin &
: 1 corazones, pierde una vida.
| EIl reloj
Recuerda que, para salvar a su familia, Fievel debe llegar a Rio
Verde antes de que el gato R. Waul les convierta en hamburguesas i
1 dentro de su ratonera gigante. Asi que ojo al tiempo, porque Fievel
| solo tiene tres minutos para despejar cada nivel, 5
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NUEVA YORK

La pandilla del gate R. Waul
esta pisandole los talones, asi
que Fievel debe luchar a brazo
partido para escapar
alravesando las calles de
Nueva York.

EN LAS ALCANTARILLAS
Fievel logra despistar a la
pandilla colandose por una
alcantarilla, pero ahora debe
enfrentarse a los peligros que
acechan en las alcanlarillas de
Nueva York.

UNA VUELTA EN TREN
Al salir de las alcantarillas.
Fievel debe alcanzar el tren
que lleva a su familia.

A TRAVES DEL DESIERTO
Fievel se cae del tren y debe
echarle mucho coraje para
atravesar el desierto.

RIO VERDE

El duelo final con el gate R.
Waul. ;Podra Fievel vencer al
intrigante gato y sacar a su
familia de la ratonera gigante?
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lace que tu pistola

> comprimido
se convierta en una
de agua.

Hace que tu pistola
de aire comprimido
lance rafagas de
disparos.

Hace que tu pistola
de agua lance
chorros de agua.

Anade cinco
monedas a la
cantidad total.

Recupera un
corazorn.

Anade un cor:
exira hasta un
maximo de cinco,
o rellena los que
tienes a medias.

Concede la
invencibilidad
temporal.




Apunta a la cabe
enemiqos.

Aunque no puedas cog
una pistola de agua en el
escenario con bloques en
llamas, habra otra
ondida en alguna

Para apuntar mejor a tus
enemigos puedes subirte
de un salto a las plantas
rodadoras y a las ruedas.

Asegiirate de que
recodes los iconos de
Wylie Burp, te permitiran
comenzar desde ese
punto despues de haber
fallado un intento.




GARANTIA LT ADA

~ Este producto estd garantizado por un

periodo requerido por la ley de su pais.

 Esto no afecta los devechos propios

establecidos por la ley.

~ Virgin Interactive
~ Entertainment

(Europe) Lid.

- 338a Ladbroke Grove /f A

London W10 5AH

 ENGLAND




